
Läxa 4, 2008-10-10

Din uppgift är att göra ett program som man kan fr̊aga om information, som en elektronisk lärare (framti-
den?). Titta p̊a exemplet nedan och skriv ett eget program som handlar om n̊agot helt annat. Om du kör
fast, maila och fr̊aga. Som du ser använder vi n̊agot som vi inte gick igenom p̊a lektionen. Kommandot
“while” är precis som “SÅ LÄNGE SOM” i MiPo, dvs. en “loop”. I det här programmet används det för att
fr̊aga om och om igen tills användaren vill sluta.

Skicka in ditt program till sysadm@friskola.nu senast p̊a fredagen den 10:e oktober.

skriv("Välkommen till encyclopedia datorklubbia!\n");

while(1 == 1)
{
$svar = fraga("
1. Micke
2. Pontus
3. Bullar
4. Polhems källare
5. Datorer 1

0. Avsluta

Vad vill du veta mer om? ");

if($svar eq "1")
{
skriv("\nMicke är en glad kille på 24 ");
skriv("jordsnurr som uppskattar saker av plast.");

}
elsif($svar eq "2")
{
skriv("\nPontus gillar mysiga hemmakvällar och ");
skriv("långa promenader i rymden.");

}
elsif($svar eq "3")
{
skriv("\nSe \"Ambrosia\".");

}
elsif($svar eq "4")
{
skriv("\nHimmelriket på jorden.");

}
elsif($svar eq "5")
{
skriv("\nAn elite force of programmers battling evil.");

}
elsif($svar eq "0")
{
avsluta();

}

fraga("\nTryck enter för att fortsätta.");
}


