LATHUND, SPRAKET PASCAL

Datorer forstar bara ettor och nollor sa& ménniskor har uppfunnit 6versidttare som kan omvandla text
som vi forstar till datorernas sprak. Dessa Oversittare kallas for kompilatorer och ett av de sprak som
kompilatorer forstar dr Pascal. Ett Pascal-program maste se ut pa ett visst sidtt. Alla kommandon &r pa
engelska och man far absolut inte stava fel. Kompilatorer séger till pa skarpen om man skrivit fel sa det
ar bra att skriva ratt fran borjan.

Vissa kommandon kan innehalla andra kommandon, da anviander Pascal kodorden “BEGIN” och “END”

for att veta var kommandot borjar och slutar. Hela programmet har ligger ocksa mellan “BEGIN” och
“ENDW'

Det ldttaste séttet att forsta Pascal ar att titta pa ett exempel:

PROGRAM skostorlek(input, output);

VAR
storlek : Integer;

BEGIN
Write("Vad har du foér skostorlek? ");
Read(storlek);
WriteLn("Jaha, din skostorlek &r ", storlek, ".");

IF storlek < 39 THEN

WriteLn("0j, vilka sma fétter. Ar du tjej eller?")
ELSE

WriteLn("0j, vilka stora foétter. Bigfoot?");

WHILE storlek > 0 DO
BEGIN
storlek := storlek div 2;
WriteLn("Nu krymper du! Din skostorlek har blivit ", storlek)
END;
END.

Exemplet ovan dr ett program som skriver ut lite text pa skirmen. Det skapas en variabel i borjan som
heter skostorlek. Beroende pa hur stor den dr fran borjan skrivs sedan olika saker ut. Efter det minskas
den och skrivs ut tills den blir 0.

De viktiga delarna:

PROGRAM skostorlek(...) Programmet heter skostorlek och anviander bade in och utmatning.
VAR storlek : Integer; Skapar en heltalsvariabel som heter storlek

WriteLn("Text"); Skriver ut ordet Text och hoppar till nésta rad.

Write(storlek); Skriver ut heltalsvariabeln storlek.

IF pastaende THEN kommando Ko6r kommandot om pastaendet dr sant.

WHILE pastéende DO kommando Kor kommandot sa linge pastaendet &r sant.




